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Kizanaro es una empresa de tecnología aplicada al deporte que hoy en día brinda servicios y productos para clubes de 
fútbol, directores técnicos, jugadores y managers; en el futuro se proyecta a trabajar en otros deportes como lo es el 
básquetbol y el rugby. Su principal cliente hoy es la Selección Uruguaya de fútbol, la mayor y la Sub-20.
La empresa está compuesta por tres socios, Lic. Estéfano Zammarelli, Lic. Krikor Attarian y Lic. Ignacio Oliveri. 

“Con la selección sub 20 
desarrollamos un servicio online”

Entrevista con Ignacio Oliveri, director de Kizanaro Sport Technology 

En entrevista con TICs, Olivieri señaló que “Tabárez es 
una persona con mucha experiencia que ha trabajado 
en varios lugares y todo el conocimiento de fútbol lo 
está volcando sobre nuestros productos. Además nos 
ha dado mucha reputación. En Argentina, por ejemplo, 
el hecho de saber que Tabárez es cliente nuestro nos 
ha abierto puertas y él se ha encargado de difundirlo. 
Ahora Diego Aguirre también nos brinda su apoyo”. 

¿Cómo surgió? ¿Por qué mediante Ingenio?

La esencia de lo que es la empresa surge en la tesis 
final de la carrera de Licenciatura en Análisis de Sis-
temas de la Universidad ORT. Nosotros tuvimos esta 
idea de hacer un producto para análisis sobre fútbol 
y después de terminada la tesis, personas entendidas 
en el tema nos transmitieron que el mismo tenía un 
potencial comercial importante. 
Ahí fue que empezamos a darle un enfoque más pro-
fesional a lo que hasta el momento era solamente un 
buen logro académico. Fue ahí que existió el primer 
contacto con la Selección Uruguaya y a Tabárez le 
interesó. A partir de ese momento nos llamaron para 
empezar a trabajar con ellos en el proceso de las elimi-
natorias.
Los tres socios estábamos trabajando, en IBM, TATA 
y Quanam. No disponíamos de tiempo suficiente para 
desarrollar nuestra empresa y seguir con los respec-
tivos trabajos. Entonces entramos al Centro de Em-
prendimientos Tecnológicos de la Universidad ORT, 
donde nos asignaron un tutor que fue el Ing. Rafael 
García (hoy en día director de Ingenio). Él nos empezó 
a guiar en el área de negocios y marketing. Posteri-
ormente dejamos nuestros trabajos e ingresamos a 
Ingenio.

¿Cómo fue el proceso para formar la empresa?

Cuando se comienza un proceso de start-up (inicio) 
de una empresa, hay temas muy importantes como el 
área contable, ventas y marketing donde nosotros no 
teniamos la suficiente formación por egresar de una 
carrera informática.
Nos dimos cuenta lo importante que era detectar las 
necesidades reales de nuestros clientes, a través del 
diálogo, de la escucha, aprendimos mutuamente y así 
fuimos adaptándonos a estas necesidades y brindando 
un software y servicio a medida de los usuarios para 
facilitar y mejorar su trabajo diario. En lo cual, día a 
día, seguimos trabajando obteniendo grandes resulta-
dos, satisfaciendo así a nuestros clientes y a nosotros 
mismos como jóvenes empresarios.

¿Quiénes son sus clientes?

Nuestro principal cliente es la Selección Uruguaya con 
quien estamos trabajando en conjunto desde hace más 
de un año, así como con algunos clubes de primera 
división en Uruguay.

En este momento, con la selección sub 20, desarrollamos 
un nuevo servicio online para el Sudamericano Sub-20 
de Venezuela, donde descargan la información de su 
interés.
Estamos abriendo el mercado en Argentina, Brasil y 
Chile, a través de diferentes representantes.

¿Cómo ha sido la experiencia con la selección 

uruguaya y la sub 20?

Ha sido muy buena, de parte de la selección hay una 
apertura total a trabajar con nosotros. Tabárez es una 
persona con mucha experiencia que ha trabajado en 
varios lugares y todo el conocimiento de fútbol lo está 
volcando sobre nuestros productos. Además nos ha 
dado mucha reputación. En Argentina, por ejemplo, 
el hecho de saber que Tabárez es cliente nuestro nos 
ha abierto puertas y él se ha encargado de difundirlo. 
Ahora Diego Aguirre también nos brinda su apoyo. 

¿Cómo es trabajar en TICs en Uruguay? ¿Qué 

oportunidades hay para los jóvenes?

Para los jóvenes, desarrollarnos en el área de TICs, una 
gran perspectiva de crecimiento tanto a nivel personal 
como profesional y una muy buena inserción laboral 
en el mercado local e internacional. La mano de obra 
uruguaya está muy bien conceptuada en el exterior. 
Hoy en día la exportación de tecnología es esencial. 
Creo que es una oportunidad para los jóvenes, además 
tienen muchas áreas, las TICs están en casi todos los 
sectores. Es un sector que está creciendo año a año, 
si bien ahora hay crisis económica pero como toda cri-
sis es cíclica. Además es el único sector donde hay 
desempleo cero, eso ya te da el indicio de las posibi-
lidades.

K- Studio Profesional

K-Studio Profesional es una plataforma de 
análisis táctico de fútbol basado en el uso de 
video. Su objetivo es apoyar al cuerpo técnico 
de un equipo de fútbol al momento de realizar 
sus tareas semanales  como la planificación 
de rivales, evaluación colectiva e individual del 
equipo, creación de charlas técnicas grupales e 
individuales. Entre sus beneficios se destaca el 
ahorro de tiempo en el análisis de los partidos, 
el apoyo a la planificación de las charlas previas 
al partido, la búsqueda de criterios tácticos de 
forma rápida, las estadísticas tácticas desde 
lo colectivo a lo individual, el seguimiento del 
rendimiento del jugador y el equipo y el análisis 
de rivales de forma rápida y detallada. 

K-Real Professional

K-Real Professional es el sistema que permite al 
cuerpo técnico recibir en el banco de suplentes, 
segundo a segundo, los datos objetivos del par-
tido que se está jugando. Estos datos permiten 
tomar decisiones de forma rápida y precisa du-
rante el trámite del partido. Además el técnico 
obtiene un informe específico que le permite 
tener un panorama global y preciso de lo aconte-
cido en el primer tiempo. 

K-Scouting – Reporte + DVD

El producto K-Scouting contiene un reporte 
impreso con información táctica del jugador y 
un DVD que contiene imágenes y videos que 
describen su performance individual a lo largo 
de la temporada. Es ideal para contratistas, 
presidentes de clubes y gerentes deportivos 
para gestionar las divisiones juveniles, agregar 
valor a la venta de jugadores y tener una mejor 
herramienta de decisión a la hora de firmar 
nuevos contratos con juveniles o jugadores 
externos.

Los productos de Kizanaro
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“Teníamos la información 
prácticamente al instante”
La Selección Sub 20 tuvo una destacada actuación en el último Sudamericano, donde 

clasificó para el próximo campeonato mundial. El software de análisis de fútbol, desarrollado 

por la empresa uruguaya Kizanaro Sport Technology,  fue utilizado por Diego Aguirre para 

analizar los partidos. TICs conversó con el DT uruguayo a su retorno de Venezuela. 

Charla con Diego Aguirre, Director Técnico de la Selección Uruguaya Sub 20

¿Qué resultados le brindó utilizar un software 

en su trabajo como DT?

El software que estoy utilizando me ha ayudado mu-

cho porque es un apoyo científico, con datos, con 

estadísticas que me aportan mucho.

¿Qué función es la que más utiliza?

Depende, no exactamente una, pero sobre todo 

dónde se produce la recuperación de la pelota, por 

dónde ataca más el equipo rival, en qué sector del 

campo, básicamente eso. Y para el sudamericano 

nosotros teníamos la información prácticamente al 

instante, a la hora de haber terminado el partido, con 

imágenes, con detalles de goles a favor, en contra, 

tarjetas…y nos permitía mucho apoyarnos en eso 

para analizar los partidos y también a los rivales. 

¿Lo ayudó para definir algo en el último 

campeonato?

Bueno todo suma, yo no digo que vaya a ganar o 

perder por eso. Pero cuantas más herramientas ten-

gas, con más apoyo técnico y de todo tipo para hacer 

mejor el trabajo, de seguro que suma.

¿Qué opina de la inclusión de este tipo de tec-

nologías en el fútbol y deportes en general?

Estoy totalmente de acuerdo. Hay que pensar hacia 

adelante y no podemos dejar de reconocer hoy todo 

el avance que permite el software y el avance de la 

tecnología. Y aplicado al deporte y al fútbol en sí, es 

algo que creo que los técnicos tenemos que tratar 

de avanzar y usarlo como una herramienta más de 

trabajo.

Plataforma Educativa online

Cuti pone en funcionamiento una plataforma 

educativa online con oferta de formación en 

áreas técnicas en TI.

Cuti está implementando una Plataforma 

Educativa Online en el marco del proyecto 

“Campaña Nacional para la Reducción de la 

Brecha de Recursos Humanos en TI”, el cual 

cuenta con el apoyo financiero de la Oficina 

de Planeamiento y Presupuesto (OPP), con 

fondos BID y cofinanciado por Cuti.

Permitirá acercar a jóvenes de todo el país la 

posibilidad de capacitarse en áreas específicas 

en tecnologías de la información en forma 

remota.

La Plataforma contará con cursos de nivel 

técnico en aquellas áreas en las cuales las 

empresas encuentran mayor dificultad para 

conseguir recursos o, expresado de otra 

manera, en aquellas áreas en las que las 

empresas requieren más recursos formados 

para trabajar.

Los cursos tendrán costos muy accesibles 

y los interesados podrán inscribirse a través 

del portal www.haceclick.com.uy. A su vez, 

los jóvenes podrán postularse para acceder a 

becas totales y/o parciales en el propio portal.

Los primeros cursos darán comienzo sobre 

mediados del mes de abril y serán en 

las siguientes áreas: Programación .NET, 

programación JAVA, programación PHP e 

ioSearch (Internet Opportunities Search) el 

cual trata sobre búsqueda de oportunidades 

en Internet.

Otros cursos con los que contará la Plataforma 

Educativa en próximos meses serán en:

Programación Genexus, Testing, Base de 

datos y Marketing de TI, entre otros.

Los cursos tendrán una duración de entre 

cuatro y seis meses, dependiendo de 

las características de cada uno, y serán 

impartidos en la modalidad on line a través de 

la Plataforma Educativa de Cuti. 

Los contenidos educativos son suministrados 

por empresas con experiencia específica 

en cada una de las áreas e impartidos por 

tutores con amplia trayectoria docentes. A su 

vez, siendo la modalidad on line diferente a la 

presencial en materia de atención, seguimiento 

y trato con el alumno, Cuti realizará una serie de 

talleres de nivelación de tutores a través de los 

cuales se busca atender y cuidar los aspectos 

académicos y pedagógicos propios de este 

tipo de formación. Los talleres estarán a cargo 

de la Lic. Mónica Silvestri, Coordinadora 

Académica del Proyecto quien cuenta con 

una Maestría en Educación a distancia y basta 

experiencia en actividades de formación tanto 

presencial como online.

La oferta de cursos online y fecha de inicios 

se encuentra publicada en www.haceclick.

com.uy y será difundida a través de un 

boletín electrónico, de frecuencia mensual, 

el cual, además, contará con información 

interesante sobre la industria, el empleo en el 

sector, noticias destacadas, próximos cursos 

disponibles en la plataforma, propuesta de 

becas, calendario de charlas, entre otros. Para 

recibir el boletín electrónico los interesados 

deben registrarse en el propio portal de Hacé 

Click. El boletín es de distribución gratuita.

Se espera que la Plataforma Educativa de Cuti 

se convierta en un referente para la formación 

de recursos humanos no sólo en el área TI sino 

también para otras industrias.

¿Que significa “capacitación online”?

La capacitación on-line refiere al acceso a 

cursos a través de Internet, utilizando un “aula 

virtual” y otras herramientas para el estudio y 

la comunicación con el tutor.

¿Qué es un “aula virtual”?

Se trata de un software que provee los espacios 

que encontramos en una clase tradicional: 

los materiales,  espacios de discusión y 

aportes, notas, ejercicios y sus soluciones 

y por supuesto toda la comunicación entre 

profesores y alumnos, de forma de estar cerca 

a pesar de no estar compartiendo  el mismo 

espacio físico.


